A

Junta de Andalucia

Consejeria de Educacion y Deporte

IES IULIA SALARIA
SABIOTE
(JAEN)

-

.

GUIA DEL ESTUDIANTE

TECNOLOGIA
4° ESO
CURSO 2025 - 2026

~

/







GUIA DEL ESTUDIANTE A

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION - 3° ESO ,
IES IULIA SALARIA Junta de Andalucia

EVALUACION Y CALIFICACION

- La calificacion se obtendra realizando la media aritmetica de
todos los criterios de evaluacion, considerando desde el inicio de
curso hasta el momento de la evaluacion.

CRITERIOS DE CALIFICACION - Se considerara un criterio no superado cuando se obtenga una
calificacion inferior a 5 puntos.

- Para los criterios de evaluacion no superados se estableceran
actividades que permitan su recuperacidn.

- Actividades digitales en plataforma educativa.
- Montaje practico de dispositivos fisicos.

- Proyecto.

- Exposiciones y defensa de trabajos.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Para la recuperacién de un criterio de evaluacién no superado (< 5
puntos) se realizaran actividades de recuperacién. Estas actividades
de recuperacion se plantean lo mas rapidamente posible desde el
momento de detectar la no superacion.

- Las actividades de recuperacion se basaran en la adquisicién de la
competencia especifica o criterios no superados.

SISTEMA DE RECUPERACION
CRITERIOS/COMPETENCIAS NO
SUPERADOS

METODOLOGIAS EMPLEADAS

- Aprendizaje basado en proyectos y retos.
-trabajo cooperativo.

- Montaje practico de dispositivos fisicos.
-Uso de herramientas digitales.

RECURSOS

- Material especifico de la asignatura (estructuras, electricidad, electrénica, robotica, etc.)

- Aula de informatica.

- Aula taller de tecnologia.

- Impresora 3D.

- Cortadora laser.

- Recursos informaticos propios del alumnado (terminal de telefonia y portatil)

- Empleo de software libre y plataformas digitales para la creaciéon y difusién de los productos, y materiales
audiovisuales y graficos para activar y contextualizar el aprendizaje.

- Se incluyen recursos adaptados para atender a la diversidad y recursos digitales para la evaluacién.”
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SABERES BASICOS

A. Proceso de resolucion de problemas.

TEC.4.A.1. Estrategias y técnicas.

TEC.4.A.1.1. Estrategias de gestion de proyectos colaborativos y técnicas de resolucidon de problemas
iterativas.

TEC.4.A.1.2. Estudio de necesidades del centro, locales y de la Comunidad Auténoma Andaluza.
Planteamiento de proyectos colaborativos o cooperativos.

TEC.4.A.1.3. Técnicas de ideacion.

TEC.4.A.1.4. Emprendimiento, perseverancia y creatividad en la resolucion de problemas desde una

perspectiva interdisciplinar de la actividad tecnoldgica y satisfaccion e interés por el trabajo y la calidad
del mismo.

TEC.4.A.2. Productos y materiales.

TEC.4.A.2.1. Ciclo de vida de un producto y sus fases. Analisis sencillos.

TEC.4.A.2.2. Estrategias de seleccién de materiales en base a sus propiedades o requisitos.

TEC.4.A.3. Fabricacion.

TEC.4.A.3.1. Herramientas de disefio asistido por computador en tres dimensiones en la representacién o
fabricacién de piezas aplicadas a proyectos.

TEC.4.A.3.2.Técnicas de fabricacion manual y mecdnica. Aplicaciones practicas.

TEC.4.A.3.3. Técnicas de fabricacion digital. Impresiéon en tres dimensiones y corte. Aplicaciones
practicas.

TEC.4.A.4. Difusion.

TEC.4.A.4.1. Presentacion y difusidn del proyecto. Elementos, técnicas y herramientas. Comunicacion
efectiva de entonacién, expresién, gestion del tiempo, adaptacion del discurso y uso de un lenguaje
inclusivo, libre de estereotipos sexistas.

B. Operadores tecnolégicos

TEC.4.B.1. Electrdnica analégica. Componentes basicos, simbologia, analisis y montaje fisico y simulado
de circuitos elementales.

TEC.4.B.2. Electrdnica digital basica.

TEC.4.B.3. Neumatica basica. Circuitos.

TEC.4.B.4. Elementos mecdnicos, electrénicos y neumaticos aplicados a la robdtica. Montaje fisico o
simulado.
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C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

TEC.4.C.1. Componentes de sistemas de control programado: controladores, sensores y actuadores.
TEC.4.C.2. El ordenador y los dispositivos méviles como elementos de programacién y control. Trabajo
con simuladores informaticos en la verificacion y comprobacion del funcionamiento de los sistemas
disefiados. Iniciaciéon a las aplicaciones de inteligencia artificial y el big data. Espacios compartidos y
discos virtuales.

TEC.4.C.3. Telecomunicaciones en sistemas de control digital; elementos, comunicaciones y control del
internet de las cosas. Aplicaciones practicas.

TEC.4.C.4. Robdtica. Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica o simulada.

D. Tecnologia sostenible.

TEC.4.D.1. Sostenibilidad y accesibilidad en la seleccién de materiales y disefio de procesos, de productos
y sistemas tecnoldgicos.

TEC.4.D.2. Arquitectura bioclimatica y sostenible. Ahorro energético en edificios.

TEC.4.D.3. Transporte y sostenibilidad.

TEC.4.D.4. Comunidades abiertas, voluntariado tecnoldgico y proyectos de servicio a la comunidad.

RELACIONES CURRICULARES

Competencias especificas Criterios de evaluacion Saberes
basicos
1. Identificar 'y  proponer| 1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas| TEC.4.A.1.
problemas  tecnoldgicos con| emprendedoras que generen un valor para la
iniciativa y creatividad, estudiando| comunidad, a partir de la observacién y el andlisis del
las necesidades de su entorno| entorno mas cercano, estudiando sus necesidades,
préximo y aplicando estrategias y| requisitos y posibilidades de mejora.
rocesos colaborativos e iterativos . S . .
P ) ) 1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de | TEC.4.A.1.
relativos a proyectos, para idear y ., .
- ) gestion de proyectos con una perspectiva
planificar soluciones de manera| . . - . .
o ) ) interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de
eficiente, accesible, sostenible e . . .. e s
) validacion, desde la fase de ideacion hasta la difusion
innovadora. STEM1, STEM2, CD1, .,
de la solucion.
CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.
1.3. Abordar la gestién del proyecto de forma| TEC.4.A.1.
creativa, aplicando  estrategias y  técnicas
colaborativas adecuadas, asi como métodos de
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investigacion en la ideacion de soluciones lo mas
eficientes, accesibles e innovadoras posibles.

2. Aplicar de forma apropiada y| 2.1. Analizar el disefio de un producto que dé| TEC.4.A.2.
segura distintas  técnicas y| respuesta a una necesidad planteada, evaluando su| TEC.4.A.3.1.
conocimientos interdisciplinares,| demanda, evolucidon y prevision de fin de ciclo de | TEC.4.D.4.
utilizando procedimientos  y| vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.
recursos tecnoldgicos y analizando
el ciclo de vida de productos para| 2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, | TEC.4.A.2.2
fabricar soluciones tecnoldgicas| aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas | TEC.4.A.3.
accesibles y sostenibles que den| de elaboracion manual, mecanica y digital y
respuesta a necesidades| utilizando los materiales y recursos mecanicos,
planteadas. STEM2, STEM5, CD2,| €léctricos, electronicos y digitales adecuados.
CPSAA4, CC4, CCEC4.
3. Expresar, comunicar y difundir| 3.1. Intercambiar informacién y fomentar el trabajo| TEC.4.A.1.1.
ideas, propuestas o soluciones| en equipo de manera asertiva, empleando las| TEC.4.A.1.4.
tecnoldgicas en diferentes foros de| herramientas digitales adecuadas junto con el| TEC.4.A.3.1.
manera efectiva con un lenguaje| vocabulario técnico, simbolos y esquemas de| TEC.4.A.4.
inclusivo y no sexista, empleando| sistemas tecnoldgicos apropiados.
los recursos disponibles vy
aplicando los elementos y técnicas| 3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones| TEC.4.A.1.4.
necesarias para intercambiar la| tecnolégicas de manera efectiva, empleando la| TEC.4.A.4.
informacién de manera| entonacidén, expresién, gestion del tiempo vy
responsable y fomentar el trabajo| adaptacién adecuada del discurso, asi como un
en equipo. CCL1, STEM4, CD3,| lenguaje inclusivo y no sexista.
CPSAA3, CCEC3.
4. Desarrollar soluciones| 4.1. Disefiar, construir, controlar y simular sistemas| TEC.4.B.1.
automatizadas a problemas| automaticos programables y robots que sean capaces | TEC.4.B.2.
planteados aplicando los| de realizar tareas de forma autdnoma, aplicando| TEC.4.B.3.
conocimientos necesarios e | conocimientos de mecanica, electrénica, neumaticay | TEC.4.B.4.
incorporando tecnologias| componentes de los sistemas de control, asi como
emergentes para disefiar y| otros conocimientos interdisciplinares.
construir _ sistemas de control 4.2. Integrar en las mdquinas y sistemas tecnoldgicos | TEC.4.C.1.
programables 'y robdticos. CP2, aplicaciones informadticas y tecnologias digitales| TEC.4.C.2.
STEM1, STEM3, CD5, CPSAAS5, CE3. . Ly .
emergentes de control y simulacion como el internet | TEC.4.C.3.
de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con| TEC.4.C.4.

sentido critico y ético.
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5. Aprovechar y emplear de| 5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente | TEC.4.A.1.4.
manera responsable las| mediante el uso y configuracién de diferentes| TEC.4.A.3.
posibilidades de las herramientas| aplicaciones y herramientas digitales, aplicando| TEC.4.C.1.
digitales, adaptdndolas a sus| conocimientos interdisciplinares con autonomia. TEC.4.C.2.
necesidades, configurandolas vy

aplicando conocimientos

interdisciplinares, para la

resolucion de tareas de una

manera mas eficiente. CP2, CD2,

CD5, CPSAA4, CPSAAS.

6. Analizar procesos tecnoldgicos,| 6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, | TEC.4.A.2.

teniendo en cuenta su impacto en| mediante el andlisis y aplicacién de criterios de| TEC.4.D.1.

la sociedad y el entorno, aplicando| sostenibilidad y accesibilidad en la seleccion de| TEC.4.D.2.
criterios de sostenibilidad y| materiales y en el disefio de estos, asi como en los| TEC.4.D.3.
accesibilidad para hacer un uso| procesos de fabricaciéon de productos tecnoldgicos,

ético y ecosocialmente | minimizando el impacto negativo en la sociedad y en

responsable de la tecnologia.| el planeta.

STEM2, STEMS, CD4, CCA. 6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del| TEC.4.A.2.
entorno, aportan la arquitectura bioclimatica y el| TEC.4.D.1.
ecotransporte, valorando la contribucién de las| TEC.4.D.2.
tecnologias al desarrollo sostenible. TEC.4.D.3.
6.3. Identificar y valorar la repercusién y los| TEC.4.D.2.
beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos| TEC.4.D.3.
de caracter social, por medio de comunidades| TEC.4.D.4.

abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de
servicio a la comunidad.
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UNIDAD DE SITUACIONES DE APRENDIZAIJE PRODUCTO FINAL COM. | CR.EV. | S.B. (saberes TEMP
PROGRAMACION ES. (CE) | (criteri basicos) (trimestre)
os)

1. Circuitos Montaje de un circuito neumatico | Montaje fisico de un circuito neumatico. CE4 4.1, TEC.4.B.3. 1.0
Neumaticos. sobre el panel fisico del 3.2 TEC.4.B.4A.

laboratorio. TEC.A.1.4

TEC.A.4

2. Electrdnica El alumnado experimenta con | Circuito analégico funcional (p. ej., | CE4 4.1 TEC.4.B.1. 19
Analdgica. circuitos analdgicos basicos: | amplificador, sensor de luz). 3.1 TEC.4.B.4.

resistencias, condensadores, TEC.A.1.1

d|od(?s., transistores v TEC.A.1.4

amplificadores.
3. Electrdnica Digital. Disefio y simulacién de circuitos | Montaje/simulacién de circuito digital (p. | CE4 4.1 TEC.4.B.2. 10

digitales:  compuertas ldgicas, | ej., contador binario o semaforo digital). 3.1 TEC.4.B.4A.

algebra de Boole, contadores y TEC.A.1.1

displays. TEC.A.1.4
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UNIDAD DE SITUACIONES DE APRENDIZAIJE PRODUCTO FINAL coM. CR. EV. | S.B. (saberes TEMP
PROGRAMACION ES. (CE) | (criteri basicos) (trimestre)
os)
4. Control y Robdtica. | Creacidén de una app con Disefio de un esquema de sistema loT | CE1 1.1 TEC.4.1 20
Appinventor con control robético. simulado. CE4 4.2 TEC.4.C.1.
TEC.4.C.2.
TEC.4.C.3.
TEC.4.C.4.
5. Redes de Estudio practico de como los datos | Mapa de red simulada + informe sobre CE4 4.2 TEC.4.C.2. 20
comunicacién. IAy Big | se comunican en redesy como la IA | uso ético de |A y datos. CES 5.1 TEC.4.C.3.
Data y el Big Data se aplican en la vida CE6 6.3 TEC.4.A.1.4.
cotl'd|ana (loT, domdtica, redes TEC.A.AC.L
sociales, transporte, salud).
TEC.4.A.C.2.
TEC.4.A.D.2.
TEC.4.A.D.3.
TEC.4.A.D.4.
6. Diseiio y fabricacion | Desarrollo de un producto fisico | Pieza 3D impresa + memoria técnica. CE2 2.1 TEC.4.A3 20
de productos disefiado digitalmente e impreso en CE3 2.2 TEC.4.A.2.2
tecnoldgicos. 3D (pieza mecanica, carcasa o 3.1 TEC.4.A.3.1

Impresién 3D.

prototipo funcional).
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UNIDAD DE SITUACIONES DE APRENDIZAIJE PRODUCTO FINAL coM. CR. EV. | S.B. (saberes TEMP
PROGRAMACION ES. (CE) | (criteri basicos) (trimestre)
os)

7.Espacios Trabajo colaborativo en la nube: | Carpeta compartida con documentacién | CE1 1.2 TEC.4.A.1 30
compartidos y discos uso de plataformas de | de un proyecto + guia de uso colaborativo. | CE4 4.2 TEC.4.C.2.
virtuales. almacenamiento y edicion

compartida para desarrollar

documentos (o} proyectos

tecnolégicos.
8. Sistemas energéticos | El alumnado observa que su aula | Elaborar un prototipo o maqueta de un | CE1 1.1 TEC.4.A.1 3.2
y domésticos presenta problemas de confort | elemento tecnoldgico para mejorar el | CE6 6.2 TEC.4.A.2.
inteligentes (iluminacidn, ventilacidn, | confort o la eficiencia del aula (por TEC.4.D.1.

organizacion del espacio, consumo | ejemplo, sistema de ventilacion TEC.4.D.2.

energético). Se les propone analizar | automatica, iluminacion inteligente, TEC.4.D.3.

estas necesidades y disefar una | mueble modular, detector de CO,, etc.).

solucion tecnoldgica sostenible e

innovadora.
9. Impacto tecnoldgico, | Evaluacién del impacto ambiental y | Informe de impacto ambiental + | CE2 2.1 TEC.4.A.2. 3¢
sostenibilidad y social de las tecnologias. propuesta de mejora. CE6 6.1 TEC.4.D.1.
accesibilidad 6.3 TEC.4.D.2.

TEC.4.D.3.

TEC.4.D.4
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