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EVALUACION Y CALIFICACION

CRITERIOS DE CALIFICACION

- La calificacién se obtendra realizando la media aritmética de todos los
criterios de evaluacién en cada competencia, considerando desde el inicio
de curso hasta el momento de la evaluacion.

- Se considerara un criterio no superado cuando se obtenga una
calificacion inferior a 5 puntos.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

- Actividades digitales en plataforma educativa.
- Exposiciones y defensa de trabajos.
- Practicas guiadas y de entrenamiento en aula de informatica.

SISTEMA DE RECUPERACION
CRITERIOS/COMPETENCIAS NO
SUPERADOS

- Para la recuperacion de un criterio de evaluaciéon no superado (< 5
puntos) se realizardn actividades especificas similares a las realizadas en
clase. Estas actividades de recuperacién se planteardn lo mas
rapidamente posible desde el momento de detectar la no superacion.
-Las actividades de recuperacién se basaran en la adquisicion de la
competencia especifica o criterios no superados.

METODOLOGIAS EMPLEADAS

- Practicas guiadas de entrenamiento.

- Retos basados en ABP (Aprendizaje basado en Proyectos)

- Trabajo cooperativo/colaborativo.

RECURSOS

- Aula de informatica.

- Plataforma digital Moodle Centros.
- Pendrive.

- Dispositivo de audio

- Recursos informaticos propios del alumnado (terminal de telefonia y portatil)
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UNIDAD DE
2 SITUACIONES DE APRENDIZAJE PRODUCTO FINAL TEMP
PROGRAMACION

SdA_01: Algoritmos: “divide y venceras” ) Programacpn de algorl’fn?os: 1T
Control de cajero automatico

Sda_02: Arkanoid, de vuelta los ochenta. -.Programaaon de v!deo Juego 1T
simulando a Arkanoid

SdA_03: iSigueme. . Sigueme! - Cpntrol de vehiculo auténomo 1T
guiado

SdA_04: El divertido juego del ..... - Programacion de una APP movil 2T
jugable

SdA_05: Nos vamos conociendo ) RgconOC|m|ento facialy de 2T
objetos.

SdA_06: Hablando con el ecochuerto - Control remoto inteligente de 2T

huerto escolar
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UNIDAD DE
4 ITUACIONES DE APRENDIZAJE PRODUCTO FINAL TEMP
PROGRAMACION SITUACIONES J obucTo

- Interaccién remota con

SdA_07: Una miniWeb conectada dispositivos fisicos a través de 3T
una Web

SdA_08: Me siento seguro ) .C|-bersegur|dad y bienestar 3T
digital

SdA_09: Arafiando de la red - Busqueday acceso a datos 3T

de lared




